Vyvojové diagramy na precvicenie:

1. Vytvorte VD, ktorym zistite obsah a obvod obdiZnika (§tvorca, kruhu,

trojuholnika).

Vytvorte VD, ktorym vypocitate objem a povrch hranola.

Vytvorte VD, ktory vypise maximalnu (minimalnu) hodnotu z dvoch (troch)

zadanych cisel.

Vytvorte VD, ktory vypiSe, ¢i zadané Cislo je kladné alebo zéporné.

Vytvorte VD, ktory vypise, €i je zadané Cislo parne alebo neparne.

Vytvorte VD, ktory vypocita sucet Cisel v zadanom (nac¢itanom) intervale.

Vytvorte VD, ktory vypiSe, €i dané tri Cisla mozu byt’ stranami trojuholnika.

Vytvorte VD, ktory vypiSe, ¢1 uhol zadany na vstupe je ostry, tupy, alebo

pravy.

9. Vytvorte VD, ktory vypocita korene kvadratickej rovnice.

10. Vytvorte VD, ktory vypocita priemer naitavanych ¢isel. Pocet ¢isel nacitame
na zaciatku programu.

11.Na konci polroka potrebuje zistit' ucitel’ priemernit znadmku zZiakov na
vysvedceni za biologiu. Vytvorte VD, ktory by mohol pouzit’ pre 'ubovolny
pocet ziakov.

12. Vytvorte VD, ktory vypocita a vypiSe priemer hmotnosti a priemer vysok
ziakov v I'ubovol'nej triede.

13. Vytvorte VD, ktory vypiSe ciferny sucet zadaného prirodzeného cisla.

14.Vytvorte VD, ktory simuluje vytah. (tzn. Nosnost vytahu nemoéze byt
prekrocena.)

15. Vytvorte VD, ktory bude scitavat’ zaddvané ¢isla, kym ich sucet bude mensi
ako 100. Program vypiSe pocet s¢itavanych Cisel a ich sucet.
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