1. Pomagam Kopciuszkowi — usprawnienie mi¢$ni drobnych dloni i chwytu pesetkowego.
Plastikowy pojemnik, ryz, fasola (male nasiona), pudetko z malym otworem w wieczku,
umozliwiajagcym wtozenie do niego nasion fasoli.

Rodzic ustawia na stole pojemnik, w ktorym znajduja si¢ pomieszane mate ziarna fasoli i ryzu.
Nawigzuje do basni Kopciuszek. Proponuje dziecku pomoc Kopciuszkowi w wykonaniu
zadania. Dziecko oddziela nasiona fasoli od ziaren ryzu i wktada je przez maty otwor w wieczku
do innego pudetka.

2. Karta pracy, cz. 3, nr 53

Dziecko:

— rysuje maski po sladach, koloruje je,

— odgaduje, jakie zwierzeta one przedstawiajg,

3. Z jakiej to jest basni? — rozwigzywanie zagadek.

Stuchanie fragmentéw basni. Rozpoznawanie nieprawdziwych tresci.

Rodzic opowiada fragmenty bas$ni. Zmienia w nich fakty i bohateréw. Dziecko odgaduje, co
nie pasuje. Podnosi do gory reke, kiedy ustyszy fatszywe informacje.

Przyklad: Kot w butach szedt przez gesty las, az dotart do polany, na ktorej znajdowat sie
malenki domek. Mial malenkie drzwi, malenkie okna i malenki kominek. ,, Ciekawe, do kogo
nalezy ten dom” — pomyslatl kot w butach. Rozejrzal si¢ dookola i zobaczyt na stole pigé
talerzykow, pie¢ tyZeczek i pie¢ kubeczkow. Na gorze, w sypialni, stato pie¢ ogromnych tozek.
Tu na pewno mieszkajq wielkoludy. Przestraszyl si¢ i poszedt dalej. Zobaczyt na polanie
kuropatwy. Zitapat je i zaniost do krola na zamek. Krol bardzo si¢ zdenerwowat i zamkngt kota
w lochu.

» Uktadanie basniowych puzzli.

Cztery koperty, puzzle przedstawiajace sceny z roznych basni, np.: Czerwony Kapturek, ,
Kroélewna Sniezka, Kot w butach - zatacznik

Rodzic rozcina obrazki na kilka czgsci, dziecko uktada puzzle i podaje tytut basni, z jakiej
pochodzi przedstawiona scena. Wyjasnia, po czym poznato, ze to jest wlasnie ta basn.

» Czarodziejskie pudetko — rozpoznawanie bas$ni po rekwizytach.

Pudetko z kartonu, z przykryciem 1 wycigta w wieczku dziurg, rekwizyty z basni lub obrazki

(np.: rybka, jabtko, pantofelek, lusterko, pudetko po zapatkach, tupinka orzecha, piernik),



Rodzic pokazuje pudetko, w ktorym sa ukryte rozne rekwizyty z basni. Prosi dziecko, aby
pomoglto odgadnaé, z jakiej basni one pochodza. Dziecko po kolei wyjmuje z pudetka dowolny
rekwizyt. Podaje tytul basni, z ktorg jest zwigzany. Uzasadnia swoje zdanie.

4. Rozwiazywanie zagadek. |. Fabiszewskiej. Dzieci odgaduja tytuly basni.

Co to za pigkna dziewczyna,
ktorej bucik z nozki spadt?
Matka chrzestna jej pomogla.
Czy juz moze ktos z was zgadt? (Kopciuszek)

Zta macocha z zamku wygnac jq kazata.

Potem zatrutym jablkiem poczestowa¢ jq cheiala. (krélewna Sniezka)

Prosby matki i ojca postuchac nie chciata.

Uktuta sie wrzecionem i cate sto lat spata. (Spigca krolewna)

Miat czarny kapelusz i buty czerwone.

Zawsze mowit swemu panu, w ktorg ma is¢ strone. (kot w butach)

5. Zabawa ruchowa Dzien krasnoludka. (instrument)

Przy dzwigkach instrumentu dziecko nasladuje krasnoludka (chodzi z rgkami uniesionymi nad
glowa, imitujacymi czapeczke. Na przerwe w muzyce krasnoludek wykonuje okreslong
czynnos¢, np.: wstaje z 16zka, myje sig, czesze si¢, je, idzie do pracy w lesie, rabie drewno,
wraca do domu podspiewujac znang piosenke.

» Uktadanie zdan ze stowem bajka. Dziecko uktada proste zdania ze stowem bajka. Dziecko
wyklaskuje poszczegdlne stowa. Liczy, ile jest stow w zdaniu.

6. Karta pracy, cz. 3, nr 54, 55

Dziecko:

— odgaduje, z jakich basni pochodzg postacie,

— rysuje czapki krasnoludkow po §ladach koloruje je,

— porownuje liczbe obrazkow,

— koloruje na czerwono kwadrat, na ktorym jest wigcej obrazkow.

*7. Dla chetnych — Wykonanie wlasnej ksiazki.



Wykonanie ksigzeczki z bohaterami ulubionych bajek i basni. Dziecko rysuje i nazywa
bohateréw przedstawionych na poszczegdlnych stronach ksigzeczki. Koloruje te strony
i dorysowuje w pustych miejscach wymyslone motywy. Dziecko samodzielnie wymysla

i rysuje oktadke swojej ksigzeczki. Jesli potrafi, podpisuje ja swoim imieniem.



